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1. Adobe Premiere Pro CC 連携 
Adobe Premiere Pro CC(以下 Premiere Pro)に Telop Canvas 4 のテロップを読み込んでみま

しょう。 

 
 

1.1. 一括入力からの読み込み 

Telop Canvas 4 の[一括入力]ウィンドウから複数のテロップを選択し、Premiere Pro のタイムライ

ンにインポートできます。 

 

1.1.1. プロジェクトウィンドウに読み込み 

① Telop Canvas 4 の[一括入力]ウィンドウ内にあるテロップを Premiere Pro の[プロジェクト]

ウィンドウにドラッグ&ドロップします。 
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② 読み込んだテロップをタイムラインのビデオトラックにドラッグ&ドロップします。 

 
 

③ テロップが読み込まれます。 

 
 



  

 Telop Canvas 4 Adobe Premiere Pro CC 連携マニュアル  

 

2015.12  ©2015,Nikko Telecommunications Co.,Ltd.  

  5 

1.1.2. 複数のテロップをプロジェクトウィンドウに読み込み 

① Telop Canvas 4 の一括入力内にあるテロップを複数選択します。 

 
 

[shift]キーを押しながら選択すると範囲選択が可能です。  
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[ctrl]キーを押しながら選択すると個別選択が可能です。 

 
 

② 選択したテロップを Premiere Pro の[プロジェクト]ウィンドウに、ドラッグ&ドロップします。 

 
 

③ 読み込んだテロップをタイムラインのビデオトラックにドラッグ&ドロップします。 
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④ テロップが読み込まれます。 

 
 

1.1.3. ソースモニターに読み込み 

① Telop Canvas 4 の一括入力内にあるテロップを Premiere Pro のソースモニターにドラッグ&

ドロップします。 
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② ソースモニターからドラッグ&ドロップします。 

 
 

③ テロップが読み込まれます。 
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1.2. テロップ素材を選択して読み込み 

1.2.1. プロジェクトウィンドウから読み込み 

① Premiere Pro の[プロジェクト]ウィンドウを右クリックし、[読み込み]を選択します。 

 
 

② 任意の DSO ファイル(Telop Canvas 4 のテロップファイル)を選択し、[開く]ボタンをクリックし

ます。 
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③ 読み込んだテロップをタイムラインのビデオトラックにドラック&ドロップします。 

 
 

④ テロップが読み込まれます。 
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1.2.2. エクスプローラからドラッグ&ドロップで読み込み 

① Windows のエクスプローラから任意の DSO ファイルを Premiere Pro のプロジェクトウィンド

ウにドラッグ&ドロップします。 

 
 

② 読み込んだテロップをタイムラインのビデオトラックにドラック&ドロップします。 
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③ テロップが読み込まれます。 

 
 

1.3. 読み込んだテロップを編集 

タイムラインに読み込んだテロップをダブルクリックして編集する方法をご紹介します。 

① Premiere Pro のタイムラインに読み込んだテロップをダブルクリックします。 

 
 

② Telop Canvas 4 が開き、テロップの編集が行えます。 
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③ 編集後、Telop Canvas 4 の[ファイル]メニューから[上書き保存]を選択するか、メインツール

バーの下図のアイコンをクリックします。 

  
 

④ Premiere Pro に戻ると編集したテロップが反映されます。反映されるまでに時間がかかるこ

とがあります。 
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1.4. 背景設定 

Premiere Pro のプログラムモニターに表示されている画像を Telop Canvas 4 の背景に表示する

ことができます。設定するとテロップの位置合わせなどに便利です。 

 
 

① Telop Canvas 4 の[表示]メニューから[背景設定]を選択します。 

 
 

② [画像]にチェックをし、[参照]ボタンから[C:¥NIXUS¥TlpCanvas¥設定]にある[Image.bmp]を

選択し、[開く]ボタンをクリックしてください。 

Telop Canvas のインストール場所を変更した場合は、インストールした場所をご確認くださ

い。 
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Image.bmp が表示されていない場合、ファイルの種類を[All Files(*.*)]に設定し、選択してくだ

さい。 

 
 

③  [OK]ボタンをクリックしてください。 

 
 

タイムラインに挿入したテロップを修正するために Telop Canvas 4 を起動したときは、Premiere 

Pro のプログラムモニターに表示されている画像が背景として表示されます。 
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1.5. 反映されない機能 

Telop Canvas 4 の機能で Premiere Pro に反映されない機能があります。ご注意ください。 

 

1.5.1. 複数レイヤー 

 
 

1.5.2. 動画素材 
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